
多媒體與遊戲發展系優勢 

本校多媒體與遊戲發展系，規劃系本位課程模組二大主軸，分

別為互動科技應用、機電實務應用二大領域。此外為結合本校特

色，校內設有創新創意創業、創意健康數位產品設計、數位多媒體

應用、與醫學資訊管理師等學分學程。課程涵蓋多媒體人才應具備

的知識與技能，重視課堂實作、校外實習與產學合作，持續與業界

合作各項人才培育計畫，例如本系103學年通過教育部「第二期技職

教育再造」之「互動科技技優人才培育計畫」計畫補助2127萬元(為

四年計畫)；104、105、106學年度獲得教育部「師生實務增能」計

畫補助；101、102、103、104、108及109學年度共獲得7件「勞動部

勞動力發展署雲嘉南分署就業學程」補助，其中103學年度通過2

件；105學年度獲得「教育部資訊軟體人才培育推廣計畫」等。 

本系現有8位專任教師，其中有教授2位，副教授3位，助理教授

2位及講師1位，目前助理教授以上師資已達87%，博士師資也大幅

提升，達87%以上，師資結構相當良好。學生表現優良，有2件 VR

作品，參與109年度資訊月台南區與高雄區展覽活動。基於課程發展

與規劃，大部分教師皆具備實務能力，並與各大公司合作校外實

習，產學合作經驗豐富，創新課程規劃及優質教學團隊，可有效推

動「國際學生產學合作專班」，達到專班開辦目標。  

綜觀我國勞動力供給與勞動需求人數預測，可知在 2025年之前

我國的勞動供給增加速度小於需求上升幅度。尤其在資訊製造產業

的技術人力部分，將於2025 年的基層人力呈現嚴重供不應求的現

象，亦即我國產業發展在2025年尚須擴大引進一部分的外籍基層勞

動力。為促進國內相關資訊製造產業永續發展，招收國際學生，其

主要學習模組，包括有：互動科技應用、電機工程知識以及執行電

機工程實務所需技術、技巧及使用工具之核心能力，並搭配一系列

的實作與實習課程，讓學生能逐步建立資訊製造業所需求的能力與

素養，以提供產業發展之專業人才。 

一、學校特色與現況 

(一)、教育目標 



本校創始於民國55年，時值醫療資源匱乏之際，藥學人才培育

有急迫之需，創辦人王趁先生懷抱濟世救人為本的精神，以培育

「藥學」知能，陶鑄真、誠、勤、實之敬業樂群的專業人才為使

命。迄今，臺灣邁入高年齡化社會，本校為與時俱進特將「健康促

進」納入校務發展目標，秉持「藥理」與「健康」為核心主軸，邁

向以「樂活(LOHAS)創新服務」之終極教育目標。 

WHO闡揚未來健康市場發展，係以「健康促進產業」為主軸，

且健康促進產業提倡健康議題為樂活根本之論點，契合本校「健康

務實」教育理念暨「樂活(LOHAS)創新服務」終極教育目標。質言

之，本校期許國人皆能擁抱健康，從有形之藥物治療至無形之樂活

人生。準此，本校辦學乃植基於「健康」、「關懷」、「精緻」及「卓

越」等四大理念： 

表、校核心理念發展理念與校務發展目標 

核心理念 發展理念 校務發展目標 

真實 

健康 塑造健康情景，培育身心健全的實務專才 

關懷 關懷區域產業，提升 多元特色 產研能量 

精緻 推動效能革新，形塑前瞻優質專業學府 

卓越 追求卓越永續，建構樂活創新服務典範 

 

(二)、學校現況 

綜觀本校係以『真實』校訓為核心價值，既要理想，亦要務

實，竭智心力，追求卓越，建構本校成為「樂活(LOHAS)創新服

務」綜合型大學，俾樹立以濟世救人為本、健康促進為體、 健康務

實為用之21世紀高等技職教育新典範。本校目前計有五大學院，包

括：22個系(所)、1個獨立研究所與4個學位學程，以及5個一級研究

中心。其中，「藥理學院」係以『社區醫藥、保健服務』為宗旨；進

而，統整師資專業及相關資源，積極構築優質完善之親產學環境，

賡續設置「民生學院」，以利民厚生、健康全人為宗旨；設置「人文

暨資訊應用學院」，以關懷和諧、創新服務為宗旨；設置「環境永續

學院」，以環境健康、永續發展為宗旨；設置「休閒暨健康管理學

院」，以永齡康健、樂活人生為宗旨。 



為加速產業轉型升級，政府已擇定「亞洲矽谷」、「智慧機械」、

「綠能科技」、「生技醫藥」及「國防」為五大創新產業，作為驅動

台灣下世代產業成長的核心。本校的「藥理學院」的專業與其中的

「生技醫藥」密切相關，「人文暨資訊應用學院」的專業與「亞洲矽

谷」密切相關，培育智慧健康數位服務人才，「民生學院」的專業與

新農業中「食品安全」密切相關，「休閒暨健康管理學院」的專業與

「銀髮照護」密切相關，「環境永續學院」的專業與「綠能科技」有

關。 

至109年度第1學期為止，日間學生9,703人，進修部學生2,531

人，全校日、夜間部學生數合計12,234人；全校專任教師382人，專

任助理教授以上共352位，佔全校教師92.15%。 

多媒體與遊戲發展系特色與現況 

(一)、教育目標 

本系秉持「媒體應用」、「機電整合」、「創新整合」之教育理

念，以務實致用為導向，並依據產業結構變動及配合國家發展數位內

容趨勢，培養兼具互動科技與機電應用之跨領域人才，運用現有的師

資與設備，整合業界師資協同教學。強調專業知能理論與實務並重，

注重團隊溝通合作與發掘問題、分析問題、解決問題能力，以培育具

備創意創新思維之數位科技人才為核心。 

因應資訊科技的變遷、國家政策之發展、人力需求的轉變等相關

因素，本系重視資訊產業實務技術應用人才，強調應用與創新，培養

具備資訊製造產業實務專業技術能力，提供國家未來發展需要之人才。

依據資訊產業技術需求，規劃以機電實務應用為主軸，結合多媒體應

用的課程，規劃以「互動科技」與「機電實務」兩個模組，透過多元

化且完整的課程模組設計，使學生具備就業知能，培養學生「畢業即

就業」為目標，落實「做中學、學中做」的技職教育精神。本系在現

有師資、儀器、設備，以及人才培育目標等綜合因素的均衡性考量下，

110學年度的學制規劃，除招收一般高中職應屆畢業生外，也積極開

始招收四技國際學生產學合作專班，其目的是希望藉由學校授課與實

務操作的雙向配合，培養具有產業技術能力與視野的學生。 



為培養學生具備就業能力，本系主要的實務教學方式說明如下：  

1. 專題競賽： 

本系在專題製作競賽方面，積極參加全國性各項專題競賽，並

屢獲佳績。本系積極鼓勵學生參與各項競賽，學校對於表現優異之

獲獎同學皆能給予補助獎勵。把專題製作之成果參與各項競賽，例

如參加新一代設計展、高雄之青春設計節等；在技術方面鼓勵學生

參加各項技能比賽，例如國內的機器人競賽、資訊月的數位內容比

賽(視傳設計技術應用、創意 APP程式設計、Python程式設計)等；

在課程成果方面鼓勵學生參加各項海報比賽，例如中國大陸的海洋

文化創意設計大賽、屏東竹田動漫季繪圖比賽。本系各課程模組之

教師，皆能結合課程的基礎理論授課，並利用在校時間甚或個人休

假時間，加強指導同學進行競賽之模擬練習與實作；經過反覆的檢

討與修正，參加各項全國性大賽，皆能嶄露頭角，成績名列前茅，

進而提高學生的自信心與競爭力，成績如下表。 

表、本系學生參與各項競賽成績 

比賽名稱 獎項 備註 

2013創意遊戲APP競賽 第三名 獎金3千 

2013全國大專院校創新創業競賽 第二名 獎金8千 

2014桃園航空城全國多媒體設計競賽 第一名、第二名 獎金共計1.8

萬 

2014年亞洲智慧型機器人大賽輪式機器人

循跡項目 

第一名、第二名、

第三名 

獎金共計1.2

萬 

2015放視大賞行動應用類 銀牌獎 獎金5萬 

2015亞洲智慧型機器人大賽大專院校組輪

式機器人循跡 

第二名、第三名 獎金共計7千 

2016全國大專校院軟體創作競賽雲端網際

服務與雲端應用 

第一名 獎金8萬 

2016全國大專生專題競賽遊戲與多媒體

APP類 

第三名 獎金3千 

2016第二屆全國跨域創新設計展演賽  銅牌獎 獎金1萬 



2016主動繪出藝術人生亞太區青少年設計

比賽  

第二名、第三名  

2017VR黑客松競賽台灣原創IP跨域應用

獎 

第三名  

2017國家教育研究院愛學網教育遊戲類 第二名 獎金5千 

2017第11屆文化數位創意加值競賽數位內

容組 

第一名 獎金1萬 

2017互動多媒體競賽互動類 銀獎 獎金5千 

2018資訊教育與科技應用研討會數位內容

與創意設計類 

第二名 獎金5千 

2018 T貓盃全國資安基礎實務能力競賽海

報組 

優勝  

2018南科嘉藥盃AI機器人大賽 大專院校  A1組第二名 獎金1萬 

2018南科嘉藥盃AI機器人創意設計競賽  第二名 獎金5萬 

2019新一代設計展 金點新秀創意設計獎 入圍獎  

2020 臺灣綠點子國際發明設計競賽暨嘉

南藥理大學核心產品發表會  

ㄧ面鉑金獎、兩面

金獎 

獎金 5千 

本系最近在專題製作之成果方面，包括：(1)兩組 VR作品

(「VR：幽靈攻防戰」、「冬季戀人」) 參與109年度台南與高雄之資

訊月展覽(經濟部展區)。(2) 兩組 VR作品(「VR：幽靈攻防戰」、

「冬季戀人」) KOSMOSPOT X VIVELAND體感奇點站上架，如圖

所示。 

  

 

 



 

圖、VR作品資訊月展覽及榮譽體感奇點站上架 

  



2. 技能檢定: 

本系訂定證照畢業門檻，並配合開設相關實務課程，輔導證照考

取，提升學生考照通過率，以及提升實務能力。 

105-107學年度在本校學生資訊系統取得的專業證照數分別有129

張、97張、58張。針對財團法人中華民國電腦技能基金會(TQC, 

TQC+, ITE各式證照舉辦單位)107學年度取得專業證照如表所示。 

表、電腦技能基金會統計本系107學年度取得的專業證照成果 

證照名稱 張數 

TQC+ 影像處理 2 

TQC+ 影像編輯製作 30 

TQC+ 電腦圖像編輯製作 21 

TQC+ 網頁編輯製作 13 

TQC 日文輸入專業級 1 

TQC 英文輸入-WIN專業級 1 

TQC 行動裝置應用實用級 1 

TQC物聯網智慧應用及技術專業級 1 

TQC物聯網智慧應用及技術實用級 10 

TQC雲端技術及網路服務進階級 1 

TQC雲端技術及網路服務實用級 13 

ITE 數位內容遊戲概論(IGA) 22 

ITE 遊戲企劃(IGB) 19 

ITE 遊戲美術 (IGC) 21 

ITE 數位內容遊戲企劃專業人員 17 

ITE 數位內容遊戲美術專業人員 18 

總數 191 

3. 校外實習： 

本系為使學生能夠早日體會職場經驗，並深入了解產業技術的實

務需求，與國內廠商合作實施實務實習，本系於大四上開設產業實務

實習選修課程，大三學生於大三下學期末後之暑假進行業界實習，實

習為期兩個月共320小時；為讓所有學生至外部業界實習以獲取豐富

實務經驗。本系105學年計有15位學生，106學年計有38位，107學年

有22位，截至目前共有75人次參與實習。 

(二) 課程規劃特色方向 



1. 課程規劃 

本系專任教師皆學有專精，結合互動科技、遊戲設計、行動通訊、

行動應用、機電實務等學術與實務專長，並聘請業界實務專家兼任本

系教師，充分利用既有之教學設備與資源，以期得到最大效果，充分

發揮教學效能。在教學方面並做以下之規劃： 

(1) 課程規劃基於技專校院本位課程規劃的原則，課程模組依據

教師專長規劃為「互動科技」與「機電實務」等兩大領域。 

(2) 課程安排兼顧理論與實作，並安排學生至資訊製造業、遊戲

產業、光電產業等相關機構實務實習，做為學生在學期間的多元歷練。 

(3) 強化數位教學軟硬體以推動本系數位教學環境，鼓勵教師使

用本校數位教學組所提供之數位教學平台錄製數位教材，提供學生學

習的最佳機會。 

(4) 本系連續三年通過教育部產業學院/勞動部就業學程計畫，聘

任嫻熟實務經驗的業界教師協同教學，協助學生提高職涯規劃能力，

增加職場競爭力並順利與職場接軌。 

(5) 定期辦理教學評鑑，實施教學意見調查、舉辦教學研討會，以

利反省教學，增進教學品質，藉由學生的回饋，激勵教師之教學成長。 

兩大模組之規劃： 

(1)互動科技：整合互動技術、遊戲設計、人機介面設計、設計互

動科技應用的情境與場域等，以系統化流程，於行動、網路、體感等

各項互動平台，發展創意遊戲、居家保健、銀髮樂活等，培養互動科

技的科技人才。 

(2)機電實務：以可程式控制技術基礎，培養工廠自動化基礎技術

人才為目標，除熟悉一般工廠自動化氣、油壓自動控制，更導入人機

介面、伺服控制及系統整合等課程，以實際工廠自動化生產機台做為

訓練設備，使學員在日常訓練中熟悉自動化各種應用方式，進而培養

系統整合的能力。 

 

(三)本系未來發展與重點規劃 

為配合國家經濟發展需要，以及資訊製造業基層人力出現供不應

求的現象，本系規畫以培育具備互動科技、機電實務之專業知識之人



才，以彌補製造業人力不足之窘境。因此，本系課程規畫基礎核心課

程以互動科技以及機電專長課程，並採循序漸進方式安排。在一、二

年級的基礎理論課程，主要為培養學生專業知識，使學生具備運用電

機工程知識以及執行電機工程實務所需技術、技巧及使用工具之核心

能力。整合互動科技與機電實務能力課程則多集中於三、四年級，主

要聚焦於如何將創意想法整合機電科技，並透過專題製作之操作演練，

以檢視學生的實務能力，並於三年級下學期規劃至業界實務實習，以

增加學生業界的實務能力，達到畢業即就業、上班即上手的目標。 

本系之發展之方向，依評估國內資訊製造業人才需求之缺口，及

師資專長與研究資源，規劃以「互動科技」與「機電實務」兩個模組，

透過多元化且完整的課程模組設計，以建立本系特色，培養學生「畢

業即就業」為目標，並落實專業知能與實作，培育數位內容專業人才。

系的未來發展方向如下： 

(1)深化產學合作：配合國家推動數位內容產業，結合業界實習、業

師協同教學、專題製作等專業實務課程規劃，將實務性創作導入

課程中，配合產業的需求，建立完整的產、官、學合作及實習課

程，培育具有時尚科技之數位創意人才。 

(2)互動科技應用：遊戲產業包括線上遊戲、互動科技應用、行動娛

樂等應用，需求人才可分為遊戲企劃創意、遊戲角色、關卡設

定、體感互動等領域，本系結合產業界實務經驗，訓練全方位的

互動科技應用人才。  

(3)機電實務應用：因應資訊製造業需求，主要為培養學生機電實務

專業知識，使學生具備運用學及電機工程知識以及執行電機工程

實務所需技術、技巧及使用工具之核心能力。 

(4)發展銀髮樂活：學習老人健康照護的基礎知識，並進一步整合資

訊科技、行動科技應用、數位內容製作等，建構「銀髮族休閒暨

健康互動系統」，發展本校銀髮樂活健康之特色。 

(5)提升實務技能：完整的專業證照考照輔導機制，開設相關證照課

程，邀請校內或校外專業教師授課，提升學生學習成效。 

(6)配合新南向政策、辦理國際產學合作專班：隨著產業的全球化發

展，跨國、跨領域的人才合作與交流，已是必然趨勢，為配合政



府新南向政策的推動，本系基於外籍生需求，推動多媒體機電工

程國際產學合作專班，培育多媒體與機電工程相關專業技術人才

培育。 

(四) 本系現況 

1. 學制及學生人數 

本系每年招收日間部四技，各學制班級數及學生數統計如表所示。 

表、多媒體與遊戲發展系各學制班級數及學生數統計表 

學制 班級數 學生數 備註 

日間部四技 5 206  

總計 5 206  

2. 師資結構 

多媒體與遊戲發展系現有8位專任教師，兼任師資9位，其中專任

教師中有教授2位，副教授3位，助理教授2位及講師1位，助理教授以

上師資達87%，博士師資也大幅提升，達87%以上，師資結構相當良

好。師資若有不足之處，可請人文暨資訊應用學院內相關系所支援或

跨院系合作授課，甚至可請兼任教師及業界師資支援授課，並不會影

響現有班制之教學，本系專任及兼任師資一覽表如表所示。 

  



表、多媒體與遊戲發展系專任專業師資一覽表 

序 職級 姓名 最高學歷 研究領域與授課內容 

1 教授 薛雅明 
美國佛州貝理大學資

訊教育博士 

3D動畫製作、遊戲設計、網

路行銷 

2 教授 蘇致遠 
國立台灣大學機械工

程博士 

資訊網路、程式設計、數值

模擬 

3 教授 鍾隆宇 
國立中正大學電機工

程博士 

機電工程、遊戲跳舞機

(Arduino體感互動)、雲端與

感測、智慧型系統 

4 副教授 徐宏修 
國立中山大學機械工

程博士 

資訊安全、程式設計、自動

控制系統、物聯網技術 

5 副教授 劉川綱 
國立成功大學電機工

程博士 

電子電路、遊戲製作、互動

遊戲設計、手機 APP設計、

網路管理、人工智慧 

6 副教授 郭珮君 

法國普瓦提埃大學人

文科學院藝術史暨考

古學博士 

史前考古、西洋藝術、博物

館學、文化產業、藝術策展 

7 助理教授 謝愛家 
國立中央大學資訊工

程博士 

影像處理與辨識、手機程式

設計、Kinect應用、資料庫

管理、人工智慧 

8 助理教授 梁育誠 
國立陽明大學醫學工

程研究所碩士 

運動心理、數位內容與行動

資訊、多媒體遊戲設計 

9 講師 張家鈞 
國立清華大學服務科

學研究所碩士 

自媒體、網路行銷、社群媒

體、多媒體製播 

 

  



表、多媒體與遊戲發展系兼任專業師資一覽表 

項次 職級 姓名 最高學歷 服務單位/研究領域與授課內容 

1 講師 邱聰倚 中央大學機械所碩士 
碁峰資訊公司特約作者 

3D動畫設計、室內空間設計 

2 講師 王致堯 

高雄海洋科技大學海

洋資訊科技暨研究所

碩士 

互動策略有限公司 

3D動畫、後製特效、設計繪

圖 

3 講師 曾凱琳 
臺南大學視覺藝術與

設計學系碩士 

拾米設計工作室 

插畫繪本創作、視覺傳達設

計、角色造型設計 

4 講師 陳宜稚 
雲林科技大學視覺傳

達設計碩士 

鏵威廣告公司 

電腦繪圖、圖文編排設計、創

意思考 

5 講師 李怡萱 
台南大學動畫媒體研

究所碩士 

柏霖開發建設股份有限公司 

3D動畫設計、電腦繪圖、多

媒體製作 

6 講師 林煒凱 
台南應用科技大學視

覺傳達設計系碩士 

百分百專業影像工作室 

攝錄影學、影像後製特效、專

業藝術概論 

7 助理教授 劉淑芬 
國立高雄應用科技大

學電子工程系博士 

酷奇思數位園有限公司 

VR/AR應用、創意思考 

8 講師 黃宇正 
樹德科技大學應用設

計研究所碩士 

科勁數位股份有限公司 

VR/AR應用、體感遊戲設計 

9 講師 陳俊儒 

南台科技大學多媒體

與電腦娛樂科學研究

所碩士 

放鐵客股份有限公司 

VR/AR應用、多媒體應用 

10 講師 蔡明勳 
南華大學資訊管理研

究所碩士 

雅匠科技有限公司 

VR/AR應用、創意行銷應用 

 

  



本專班生源為越南學生，為強化學生語文溝通能力，本專班規劃

四年華語課程共規劃17學分，期待能大幅提升學生華語能力，本校聘

任專業華語文教師師資，目前皆為校內教師且具「教育部對外華語教

學能力證書」，一覽表如表所示。 

表、本校專業華語文教師師資一覽表 

項次 姓名 最高學歷 專業證明 

1 葉惠蓮 高師大英研所博士 教育部對外華語教學能力證書 

2 黃玲蓉 
英國諾丁漢大學英語教學

碩士 
教育部對外華語教學能力證書 

3 陳美貴 
美國伊利諾大學香檳分校

音樂藝術博士 
教育部對外華語教學能力證書 

 

  



學校國際交流經驗： 

一、本校國際化現況－近年簽約學術機構  

歷年總計與112間海外地區大專校院簽訂學術交流與合作意願

書。其中106-108學年度本校與國際計有61間大專校院簽訂學術交流

與合作意願書、件數及國別，如表。 

表、106-108學年度本校與國際簽訂學術交流與合作意願書件數 

學年度 日本 印尼 柬埔寨 馬來西亞 菲律賓 越南 蒙古 總計 

106 1 50 - 1 1 1 - 54 

107 - - 1 - 2 - 1 4 

108 1 1 - - 1 - - 3 

 

二、大陸地區簽約MOU學校 

歷年總計與145間大陸地區大專校院簽訂學術交流與合作意願

書。其中106-108學年度(107學年度無)與14間大陸地區大專校院簽訂

學術交流與合作意願書、件數及省別，如表。 

 

表、106-108學年度本校與中國大陸簽訂學術交流與合作意願書件數 

學年度 山東 四川 陝西 浙江 總計 

106 9 1 2 - 12 

107 - - - - - 

108 - 1 - 1 2 

 

  



三、雙聯學制 

歷年總計與海外地區大專校院簽訂17件雙聯學制(DDP)合作契

約。其中106-108學年度簽訂件數為4件，其國別，如表。 

 

表、 106-108學年度本校與海外簽訂雙聯學制之件數 

學年度 泰國 總計 

106 1 1 

107 3 3 

108 - - 

 

四、本校交換學生人數 

出國交換包括：赴大陸及海外研修、研習及學海計畫赴大陸港

澳以外之地區實習等，106-108學年度計有136人次出國交換研習。

來校交換包括：大陸短期研修生、大陸港澳地區以外之姊妹校碩博

士生來校短期研究、學士班學生來校短期實習、DDP外國學位生來

校就讀、世界藥學生聯合會媒合學生來校實習及韓國交換生來校短

期研修，106-108學年度本校與海外學校交換學生人數情形，如表。

此外鼓勵學生參與非政府之國際組織活動。 

 

表、 106-108學年度本校與海外學校交換學生人數 

學年度 

交換學生人數 

出國 來校 

106 44 281 

107 55 174 

108 37 72 

 

  



五、本校國際交流人數 

本校106-108學年度國外人士來訪講學、研習計20人次、大陸地

區來訪講學計有77人次。106-108學年度，本校教師前往國外出國研

究、講學與參訪計有94人次，赴大陸地區研究、講學與參訪計有89

人次，如表。 

 未來配合政府新南向，與校友共同規劃國際 USR，鼓勵老師

申請科技部和教育部經費。 

表、106-108學年度本校與國際學術交流人數 

學年度 來訪講學、研習(人) 出國研究、講學、參訪(人次) 

106 
國外 4 19 

大陸 3 23 

107 
國外 15 54 

大陸 67 52 

108 
國外 1 21 

大陸 7 14 

 

六、港澳生來校交流 

本校港澳地區來訪交流，106-108學年度計有226人次來訪，促進

港澳地區對本校學習環境以及未來就讀意願之認識。106-108學年度

港澳生來校交流人數，如表。 

表、106-108學年度港澳生來校交流人數 

學年度 來校人數 

106 88 

107 80 

108 58 

 

  



七、辦理國際講座 

106-108學年度本校國際講座共計舉辦3場，邀請世界各國學術專

家蒞臨本校充分互動交流、令師生獲益匪淺；藉由國際講座能親炙

各領域專家之深厚學養與內涵，更大幅提升本校各系之教師學術與

教學能量。106-108學年度辦理國際講座情形，如表。 

表、106-108學年度辦理國際講座 

學年度 講座名稱 參加人數 

107 2018資訊科技暨應用科學國際研討會 80 

108 

2019年環境品質關懷、控制與保育國際

研討會 

80 

108 2019 國際藥物粧品暨保健科技研討會 90 

八、國際計畫經費 

本校106-108學年度本校教師赴國外發表論文及座談會，並接受

教育部及科技部補助款，共計3,835,272元，如表。 

表、106-108學年度國際計畫經費 

學年度 

經費來源 

教育部補助款(元) 科技部補助款(元) 

106 1,463,234 497,000 

107 1,006,092 498,000 

108 280,946 90,000 

小計 2,750,272 1,085,000 

總計 3,835,272 

 

  



九、教師參與國際競賽 

為鼓勵本校教師將其研發成果推動邁向國際、拓展產學合作與

技術移轉交流及創新與創意研發成果之能量，並藉此提升本校競爭

力及學生創意思考及實作能力，本校106-108學年度教師參與國際競

賽成果輝煌，總計三個學年度共獲得16金14銀10銅。106-108學年度

國際競賽成果，如表。 

表、106-108學年度教師參與國際競賽 

學年度 競賽名稱 獲獎名次 合計 

106 

台灣創新技術博覽會 2金1銀2銅 

7金5銀4銅 

IIIC創新發明競賽 5金4銀2銅 

107 

台灣創新技術博覽會 2金3銀2銅 

7金7銀4銅 

IIIC創新發明競賽 5金4銀2銅 

108 

台灣創新技術博覽會 1金1銀2銅 

2金2銀2銅 

IIIC創新發明競賽 1金1銀 

總計 16金14銀10銅 

 

  



十、學生參與國際競賽 

本校為鼓勵學生參與國際競賽活動，提升國際視野，增加國際

競爭力，106-108學年度學生赴各國參與國際競賽成果，如表。 

表、106-108學年度學生參與國際競賽 

學年度 金 銀 銅 第一名 第二名 第三名 其他(含佳作) 

106 6 3 5 3 - 1 2 

107 - 3 7 1 5 4 11(3件最佳論文) 

108 3 5 1 1(金腦獎) 3 - 2 

 

十一、招生相關交流活動 

本國際學生專班在奉准成立後，將製作中、英、越南文之招生簡章

與文宣，透過下列各項管道，與合作企業共同推廣與招生： 

1.積極拜訪參與各項印尼學校教育展：教育部啟動在東協國家積極佈

局，擴大招收越南學生來台就學，增進台灣與越南雙邊學術交流、

協助雙邊互訪，並提供留學諮詢服務，例如提供現場、遠端(含視訊

會議、E-mail、Facebook)等多元諮詢服務，另外也舉辦臺灣高等教

育展、於各學校舉辦赴臺升學說明會等，積極參與各項台灣教育中

心舉辦的教育展覽與活動，如圖2。今年因受新冠肺炎的影響，若

無法實地至當地招生，將以參與新南向國家之線上學校教育展作為

推廣招生的主要活動。 

  



 

  

  

  

圖、參加南向國家教育展 

 

  



2.越南教育代表團來訪：本校也將積極透過人脈關係，邀請南向國家

教育代表團來訪(圖2)，並進行簽約儀式。本校目前所培養國際產學專

班印尼學生(106學年度入學)、印尼藉專任助理之人際網絡，可協助本

系直接到印尼進行宣傳與推廣。然而，本系未來規劃擴大招收越南籍

學生，並與當地高中職簽署 MOU，建置長期合作機制，定期互訪，

促進師生交流，建立教學、研究、產學合作平台，辦理招生活動，說

明台灣現況與背景、社會文化、產業發展、本校科系介紹、校務發展

特色、合作廠商介紹等，建置實質的交流。 

 

 

圖、印尼教育代表團來訪，並進行簽約儀式 

3. 拜會越南駐台代表阮英勇先生：本校也將積極透過人脈關係，拜

會越南駐台代表阮英勇先生。 

 

圖、拜會越南駐台代表阮英勇先生 

 


